Echelle et composition : ’expérience du percept

Repere humain pour la Basse-Ville
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Vue de la pointe
Repere pour la Basse-Ville

Cet essal (projet) s'intéresse aux expéeriences spatiales et sensorielles gqu'il est
possible de générer lors de la mise en relation du percept et de la composition
architecturale a I'échelle omementale.

Le projet, qui se concretise en centre culturel, s'implante a l'intersection de la rue
Saint-Vallier et des boulevards Charest et Langelier. Les deux axes routiers bordant
e site, tres différents 'un de l'autre, influencent grandement les choix volumétriques
et les gualités conférées aux espaces exterieurs.

Le but principal de l'intervention est d’offrir aux usagers une expeérience sensorielle
et spatiale riche gui les aidera a se forger une image mentale étonnante, attractive
et engageante du projet. Les plus grands defis consistent a genérer un batiment de
grande taille conciliant avec 'échelle et les besoins perceptifs humain, tout en
exploitant l'architecture de la pointe afin de génerer un point de repere.

L ornementation, qui sert de vocabulaire expressif, entretient la conérence entre les
differentes échelles de composition du projet. Elle permet d’accompagner
'expérience vecue des usagers dans leur découverte du plle culturel.
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